
Ultimamente ho scoperto una tecnica abbastanza 
originale.Per asfaltare veramente le strade del mio 
plastico.Più realistico di così.E poi il bello di questa 
tecnica e che puoi asfaltare poco per volta,proprio 
come nella realtà.In questo modo si possono ma-
scherare quelle brutte giunzioni che a volte si crea-
no usando cartoncini o carta vetrata.

 ASFALTO SINTETICO(LE STRADE REALI DI PLASTICI E DIORAMI)
Autore: Alex
Impaginazione: Loskimiko ( www.scalan.org )

Alex Blog:http://fermodellismo.over-blog.net/
Licenza Creative Commons.Questo pdf fa parte della serie : “ Guide per l'autocostruzione “by Loskimiko is licensed under a 
Creative Commons Attribuzione - Non commerciale - Condividi allo stesso modo 3.0 Unported License.



In questo foto vi faccio vedere come sia facile creare delle buche ed altrettanto facile risulta rattopparle 
proprio come nella realtà !

qui c'è la 500 dei "Pi.R.A.T.I."
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Naturalmente quando l'asfalto è ancora fresco si possono incassare in maniera realistica tombini 
di ogni forma 

Qui altri esempi.La strada è 
volutamente rotta per simulare 
le forti sollecitazioni create al 
passaggio dei treni.L'esempio 
è in H0 ma il procedimento è 
identico per la scala N

Alex Blog:http://fermodellismo.over-blog.net/
Licenza Creative Commons.Questo pdf fa parte della serie : “ Guide per l'autocostruzione “by Loskimiko is licensed under a 
Creative Commons Attribuzione - Non commerciale - Condividi allo stesso modo 3.0 Unported License.


